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新開 発 SCC 搭載 全 8 音 ポリ フォ ニック 音響の 驚異 


•御 使用の パソコンの 機種に よ 〇 音の ノ （ラン スガ 悪 < なる 湯 合が あ 〇 ますが、 ゲームの 進行には 影響 ありませ ん。 

(カシオ MX 101 MX 1 ◦，サン ョ 一 MPC - l , MPC -25 FD ， 日立 MB - H 3, 等々） 

參 カシオ PV -7 は カー 卜 U ツジ スロツ 卜には 音® 端子が 付いていな いだめ、 SCC の 音が 出ません。 専用の 拡張 ス £3ッ卜 
ボックスを 使用して 下さい 〇 


• Q バート (¥4. 腳) ネンヴ コング 2(¥^800) をい っ U に 使用す 否と 楽し さが さらに 広がり ま孓 
•ゲ ■ムを 10 倍た のしむ カー HJ ツジ ( ¥4800 ) は プレイヤ一 数拉定 、ランキング 核 能を 除き 使用で きます， 
•この 製品は MS 观 格の パーソナ^] ン ピ^タに 共通して ご 使用いた だけます。 

•1 人で も 2 人 同時で も 遊べます 》 キ一ボ 一 ド または ジ 9 イス テの ク 使用可能。 

•お 使 U こな 令 前に 中の 取扱 脱 明 書を よ < お!* みいた だ# 正し <ご 使用く だれ、 

•長時間 チ ■ム をす る 時は 1 時間 ごとに 10〜20 分 休憩し ましょう， 

マークは 株式会社 アスキーの 商標です。 ^ _ _ _ _ 

□ナミ 株式会社 Made in Japan ¥ 5,SOO 
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F _1 16 戦に F 3, F 3000 などを 加えた 興奮の 全 21 戦// 
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STORY 


「 S れ / ゴールは すぐ そこ だ/」 

^ ップを ■る 前 走 車の ス ij ップス 卜 1 」一 ハを fi け、 ニ m に 勝負を かける。 
i かれまい と フロックを かけだ 前 走 車が スピンし だ。 

チ ヤンス だ/ 

フ レーキを 踏むな、 アクセルを 踏め/ 

そして チェ ッカ一 フラグが 振られ だ。 

レースは オ レが 勝つ た。 

そして この 勝利は、 オ レに 大きな チ ヤンスを 与えて <れ た。 

ス 卜ック 、ラ U —、 F 3 の 3 つの チームが、 オ レを エース ドラ イノ として ス カウ 
卜に やって来 だの だ。 

どの チ一乙に 入る かは オ レの 自由。 

だが、 どの レースに 出場しても、 オ レは 目標に 向かって 大き <_步 を 踏み出す 事 
がで きる。 

オ レの 目標、 それは F 1 マシンに 乗る こと だ。 

F 1 — モータ一 スポーツの 頂点と して 君臨す る、 世界を 股に かけだ ビッグ イ ペン 卜。 
排気 置 わす か 1.5 1 」 ッ ターの ターボ エンジン がた たき 出す パワーは、 実に 1500 馬力 
/ 最高 速 三百 数十 キロで 戦う この マシンに、 もしも 翼を 与え だなら ジ ェッ 卜 機よ 
り も 速く 大空に 舞い上が つてし ま ラの だ/ 

オレが F 1 マシンで 戦 ラ 日は すぐ そこまで 来て いる。 

目指せ/ 「世界 最 速の 男」 を/ 





遊び 方 


ut^i ij：y ど 今 u 

① この ゲ一 乙は、 1 人 または 2 人 同時で プレイで きます。 

©キーボード 、ジョイスティックの どちらで も 使用で きます。 

③ ゲームは さ 家 ざまな レースで ポ イン 卜を かせぎ、 F 1 シリ一 ズ全 16 戦に 出場す る 事を 目的と し 
ます。 

@ この ゲームでは、 自分の 挑戦し だい レースを 選べる 他、 使用す る 車 も 選ぶ 事が できます。 
◎電源を入れ、 スペース キー/又は ショ ッ卜 ボタン) で 最初 選択 画面に 入ります。 
◎最初は、“ GAME ” か“ COMMAND ” かを 選びます 。通常 ゲームを 開始す る 時は“ GAME ” 
を 選びます 。乃一 ソル キー （又は ジョイスティック） で“ GAME ” を 選び、 スペース キー （又 
は、 ショ ッ卜 ボタン） を 押せば 選択され ます。 

( COMMAND について は 別項を 参照） 

©次に 1 人で 遊ぶ （1 PLAYER ) か 2 人 同時に 遊ぶ （2 PLAYER ) かを 選びます。 2 人で 遊ぶ 場 
合、“ BATTLE - MOAD ” を 選べば、 プレイ や一の 車 以外の 敵は 現れす、 2 人の一 騎 打ちが 
楽しめます。 

@ フレイヤーが 参加す る レースの 選択を します。 それまでに 獲得し だボ イン 卜に よって 参加で 
きる レースの 種類が 変化し ます。 

◎最後に、 ゲ 一6 中で 使用す る 車の 選択を します 。" READ 丫 -! VIADE rt を 選んだ 場合、 用意 
され だ 3 つの 車から 好きな タ イブを 選ぶ 事が できます。“ OR 丨 GINAL - DESIGN ” なら、 エ 
ン ジン、 フ レーキな ど 5 つの 項目で それぞれ 好みの パ一 ツを 選び、 自分 だけの 7 TJ ジナル カー 
が 作れます。 

⑩ すべての 選択が 終る と、 レースが 始莩 ります。 敵を かわし、 追い抜き、 より 高い 順位で ゴー 
ルして < ださい。 6 位 以内に 入る と、 ポ イン 卜を 得る 事が てきます。 

% 嫌う ねん ^う のこ あいだ ゥづ 

⑪ レース 中、 燃料が 残っ ている 間は、： P ウ 卜に なっても 続けて プレイす る ことができます。 
⑫敵や 傷害 物に 当 だると、 ▽シン ガ大 破したり、 ダメージを 受け だり する 事 かあります 0 ダメ 
ージを 受ける と 正常な 走行が できな < なり、 大破 （アウ 卜） しだ 時は より 多 < の ダメージを 
受け だり、 急激に 燃料が 減ったり する ことがあります Q 
@ 各 コースには、 それぞれ 1 ヶ所 ビッ卜 エリアが 設け 6 れ ています 。ダメージを 受け だり 燃料が 
な < なった 時に ビッ 卜エ ij アで 止まる と 修理、 補給を 受ける ことができ 家す。 

⑭ レース 中、 敵の 車を 抜けば 順位が 上がり ますが、 周回 遅れの 車を 抜いても 順位は 上がり ませ 

⑮ ブレイ や一 の 前には、 青い ライバル 車が 走って います。 青い ライバル 車を 抜かない 限り フレ 

じ 由ん い 

イ ヤーの 順位は 1 位 (こは なれません。 

⑯ レースで 6 位 以内に 入り ボイ ン 卜を かせいで 行 < 事で、 選択で きる レースは 増えて ゆきます。 
より 多 <ボ イン 卜を かせぎ、 F 1 レース 最終 戦での ■勝を 目指して 下さい。 


画面 説明 


あそ ばあい 

(1)1 人で 遊ぶ 場合 


⑩ 

① 


ふた リ あそ ばあい 

(2) 2 人で 遊ぶ 場合 





① フレイ 画面 
©コース マップ 
⑬ 残り 周回 数 
@タ コメ 一夕一 
©スピード メー 夕 一 
©ポジション 
©ギア 

©FUEL 


: フレイヤーの プレイ 画面 

: 現在 走って いる コースと 現在 位置を 知 5 せます。 

: 残り 周回 数 （現在の 周回を 含む） を 知らせます。 

ない じく かいてん すう しめ 

: エンジン 内の クランク 軸の 回転 数を 示します。 

: ▽シンの 時速を 示します。 

: 現在の 順位を 知らせます。 

: 現在 入つ ている ギアの 表示を します。 （ギアは 1 〜 4 速 字で) 

： wm 


® マシン メッセージ： マシンの 異常 箇所を 知 5 せ 家す。 

uri かいじ よう じかん 叫う じ 

⑩ラッ フタ イム ： 周回 時に 一周す るのに 要し だ 時間を 表示し ます。 


⑪ 位置 マップ 
@ プレイ 画面 ⑴ 
⑬ プレイ 画面 (3 


: 現在 走って いる 位置を 知 6 せます。 
: フレイヤー 1 の プレイ 画面 
: フレイヤー 2 の プレイ 画面 




そう さ ほうほう 

操作 方法 



k う そ 7 さ U う 13 寺 うつう 

(注 1) ジ 3 イス ティ ック での 操作 方法は フレイヤー 1、2 共通です。 


キ 一 71、 一 ト 

芮 i 

f FI 1 

ポース 41。冓 び洚 すと ii される。 

「 F5 1 

セレ ク卜モ 一 ド 時に 押す と、 どの セレ ク卜 画面に いても 
"GAME/COMMAND” セレクト 画面に 戻る。 


(注 2) F1 キー、 F5 キ一を 使用す る 時に、 他の キーを 押してい ると 動作し 家 せんので ご注意 下さし V 






ビッ卜 イン 



ゲーム 中、 ダメージを 受け だり 燃料が 少な < なつた 時は、 ピツ 卜に 入 1 0 修理、 補給を 受けます。 

ほ ラ はう つぎ 

ピツ卜 インの 方法は 次のと おりです。 


©さらに 減速して 完全に 停止す ると、 ビッ卜 
クルーが 現れ フ シンの 修理、 給油を 行い ま 
す。 この 時 その 作業 経 週 時間が 画面 £ に 秦 
佘 されます 。家た、 ピッ h 41 串、 fg 筠 
キーを 何度もた た < と 作業時間が 短縮され 
家す。 


©道路に“ PIT の 文字が 表れる と、 ピット 
エリアが 近い 事を 示します。 


© ピッ卜 エリアが 近付く と、 減速して ピッ卜 
の 建物の ある 道路 左側に 寄り 減速して < だ 
さし、 0 

©プレィヤ一が 玆 i すると 砝关 I 佘 され、 ピ 

ッ卜エ ij アに 入った 事を 示します。 






® ビッ卜 クル一 21 が 吾ち i がって サインを し 
作業 経 週 時間の I 糸が ス卜 ップ すると 
終了です。 まだ、 ピッ卜 作業 中で もス ペー 
スキーを 择 すと、 ビッ卜 作業を キャンセル 
する ことができます 。ただし その 場合 燃料 
補給は 中断し、 故障は 修理され ません。 

を每び 発進 させ ピッ卜 エリアを 抜ける と、 
もとの フレイ 画面に 戻り 家す。 



@2 人 同時で 遊ぶ 場合は フレイヤーは 拡大 表示 
されす、 代りに“ RT 丨 N ” の 表示が あります。 
この 表示が 消える と 作業 修了です。 








セレ ク卜 (選択) モード 


FV スビ 1 J ツ卜 では、 自分が 挑戦す る レースと、 ゲーム ボ で® 尾 する マシンを プレイ や 一が-品 こ 
選ぶ ことができます 。これは ゲームを 始める 前に 行い 家す。 



1. GAME/COMMAND セレ ク卜 

でんげん い おさい しよ 

©電源を入れ、 ス ベ一 スキ一 を 押す と 最初に 現れます。 

© " GAME ” を 選択す ると、 ゲームを 行う E めに 必義な 設定を 替 ラモー ドに i ります。 

コ マ ンド せんた < うつ 

@ “ COMMAND ” を 選択す ると コ フン ド モード C 移ります。 

@ 選択は、 力一 ソル キー （まだは ジョイスティック） で 選び、 スペース キーを 押す と 指定の モ一 
ドが 選択で きます。 

1 度 ゲームに 進み 1 レ一 ス 終了後， GAME / COMMAND ，. 獄 モード ると、" fF ^ Y-ASXlINT 

% た t し i ふ せんたく ぜんかい せってい さいど おな 

とい 〇 選択肢が 增 えてい S す。 これを 選択す ると、 前回 設定した V シンで、 再度 同じ レースに 
挑戦す る ことができ 家す。 












2, 1 PLAYER /2 PLAYER セレ ク卜 

で プレイす るか、 2 人 同時で 遊ぶ かを する モードです。 

©このほかに“ 巳 ATTLE の 選択が できます。 これは、 で H 時に プレイす る §4の2 

秦 の モードです。 この 時、 他の 敵は 出現せ ず、 1 葑 1 の マッチ レースを M しむ# がで きます。 
なお、“ 巳 ATTLE MODE ” での レース 結果は、 ボイ ン卜 につな が 1 9 ません。 

3, レース セレ ク卜 

©参加 （プレイ） する レースを 選ぶ モードです。 

©最初、 レ一 スを 始め 芒 段階では“ STOCK ” “ RALL 丫… F 3” の 3 つの レ一 スに 参加で きます。 
©各 レースで 得 だ BEST POINT の 合計が TOTAL PO 丨 NJT です。 この TbTAL POINT が 
一定 数に 達する と# 加で きる レースが 順次 増えて ゆき 家す。 （< わし < は、 「 F 1 最終 戦までの 道 
のり j の ページを 参照の こと） 


コース 全景 
ベス 卜 ボイ ン 卜 
卜一 夕 ルポ イン 卜 


※レース セレクトは m m で M いますが fi し一 又の セレ ク 卜 の Mm み r ^] r ^ iT ^ いま t 



4. カー セレ ク卜 

カー セレ ク卜 モードは 、ゲー ム$、 プレイヤー ガ i る マシンを 選択す る モードです。 既製の フシ 
ン 3 BG ) 革から M ぶ‘ BEXbY - M 入 16 e ” と、 エンジン •ポ ディ i の is を 自由に 選択し M み ^ I 
てて 1 答の マシンを 完成させる ‘.ORIGINAL DESIGN ” が できます。 

⑴レ ティーメ イド 
次の 3 台の 中 か 5 選択で きます。 

① ビギナー 向け。 シフ 卜 操作の 必要の ない オ一卜 マチック 車。 ダメージ にも 強い。 

② 中級 者 向け。 最高 速度は 遅い が、 燃費が 良 < 燃料 補給の 心配 か 少ない。 

@ 上級 者 向け。 最高 速度は 3 台 中 最高。 ハンドルの 切れ も 良く、 急 コーナ _も_ 速で ク 1 JP でき 
る。 ただし、 わす かの 操作 ミスで コン hO — ルを 失 ラ だめ 高等 テクニックが 必要。 また ダメ 
— ジに弱 < 、馬力が 高い 分 燃費が 悪い。 



(2) オリジナル •テ ザイン 

用途 や 目的に 晒 じて、 バー ツを 自由に 耝み 合わせて、 自分 だけの マシンを デザイン する モード 
です。 選択で きる パーツの 種類は、 ① エンジン ⑬ ボディー ◎フレー キ @ サスペンション ⑮ギ 
アの #重 類です。 （< わしい 設定の 方法は 「オ U ジナル マシンの 作成 j のべ一 ジを 参照して < だ 
さい。） 





さ （ せい 

オリジナル デザイン マシンの 作成 


カー セレ ク卜 でて ) RIGINAL DES 丨 GN +1 を 選択す ると、 自由に パーツを 慧 為し、 オリジナル マ 
シンが 作成で きます & 作成は 次の 順序で 行います。 

(1) エンジン セレ ク卜 

オリ ジナル デザインで、 ます 最初に セレ ク 卜する のが エンジンです。 エンジンは 装 レース そ 
れぞれ 6 種類の 中から 選択で きます。 

エンジン 選択の ポ イン 卜は その 特性を よ < 理解し、 自分の テクニックと コースに 冠 じた エン 
ジンを 使用す る ことです 。 エンジンは、 馬力が 高い ほど 最高 速度は 高 < なります が、 それと 度 
比例して 燃費が 悪 < なつます。 例ぇば、© の エンジンは、 i 允が i 9〇 i 另 でぁる I 、 liig は 
6 つの 中では 最も 高い のです か \ 燃費は 最も 悪 < なって います。 反ぬ に②の エンジンは、— 蠢よ 
り も 燃費に 重点を おいた 設計が なされて います。 








(2) ボディ セレ ク卜 

かく し 仲 * い なか えら 

ボディは、 各 レース 3 種類の 中 か e > 選 3( ことができます。 



① STRONG-BODY 

この ボ ティは、 他 車 や 障害物との クラッシュ による ダメージ に対する 強さに 重点を おいて 作 
られ てい 家す。 その だめ 重量が 重 <、_ 久 力に 優れてい るが、 加速 性に 劣つ ている。 

@ BAL じ ANCED-SEftlNG 

加速 性と 耐久性の 両面の 性能を 適度に バランス よく 設計され だ ボディ。 

③ LIC ^ IT-W 日 GHT 

エンジンの 性能を ス卜 レー 卜に 加速 性能へ と 導き出す ため、 極限まで 軽蠆 化を 國 つた 最輊 H 
ボ ティ。 この だめ 耐久性に 難点が ある。 

(3) フ レーキ セレ ク卜 

フ レーキは、 各 レース 3 種類の 中から 選ぶ ことができます。 


すい キン 竹 仏 

①フ レーキ A : 制動 力は 弱い が、 安定し だ 制動 力が 得 5 れ る。 

©フレー キ B : 制動 力は やや 強いが、 ブレーキを ふみつ ばな しでは 制動が 弱まる。 

⑧ プレー キ C : 瞬間 制動 力は 強いが、 制動 力の ある 時間が 短 < 、ボン ビング ブレーキ 操作を 必要 



① © ③ 



制動 力 


とする。 





(4) サスペンション セレ ク卜 

さ か 匕 えい さ j う 

サスペンションは、 ハンドルの 切れ 方 (こ 影響し ます。 



_ スぺン シ ヨン A : ソフ卜 セッティング。 ゆるやかに ハンドルが 切れる 為、 操作 ミスを しに < い。 
しかし、 急 カーフでは、 かなりの 減速が 必要。 

スベン シ ヨン B : ミディアム セッティング 。操作 5 スを 呼ばない 程度に ハンドルの 切れが 良 < 

專 ゆう げんそく ひ， よう 

なって いる。 しかし、 急カーブでは、 まだ 減速が 必要。 

@9 ■スベン シ ヨン C : 急な コーナ一 も あまり 減速せ すに ク U ア できる。 だ だし、 わす かの 操作 ミス 
で コン 卜 □一 ルを 失 ラ。 








(5) ギア セレ ク卜 

ギアは、 オー 卜 マチック ギア 1 つと、 マニュアル ギア 2 つの 革から 鐘べ ます 0 



① ギア A : オー 卜 マチック， シフ 卜 操作の 必要がない。 

©ギア B : 低速での 加速 性能は 產 いが、 中高 速での AM の 伸びが コン 卜 □— ルし C < い。 
@ ギア C : 低速での 加速 性能は 悪い が、 中高 速での 加速が コン 卜 □— ルし やすい。 上級 


者 用。 




COMAND モード 


コマンド モードは、 セレ ク卜 モードの 最初で 選択で きます。 ここでは、 バス ワードの 裏条 M ゲ一 
乙に 必要な、 あるいは ゲームを より スムーズに 進行させる ための モードです。 



GAME …… ……… ……… ……. . •… GAME / COMMAND セレ ク 卜に M ります。 

PASSWORD この コマンドを セレ ク 卜する と 24 文字の バス ワードが 表示 さ 

れ ます。 バス ワードには、 その 時 京での プレイヤ 一1 のボ イン 
卜が 記録され ています。 

INPUT PASSWORD - この コ フン ドを セレ ク卜 すると、 あ 5 かじめ 記録して おいだ 


バス ワードを キー入力 する ことができます。 パ スワ一 ドが 正 
しければ、 “ CORRECT ” と 表示され、 パスワードの 入力が 
完了し ます。 

もし 閏 違つ ていれば、“ wAong " と 表示され ます。 

EXCHANGE 2 人で 遊ぶ 場合、 2 プレイヤーと 1 フレイヤーの ゲーム 中での 位 

置を 交代させる ことができます。 

また、 バス ワードの 記録は プレイヤー 1 のみで、 そのままでは 
フレイヤー 2 側の 点数を 記録で きません。 

フレイヤー 2 側の 点数を 残して おきたい 場合は、 一旦 この コ 7 
ン ドで 両者の 位置を 交代 （1 P を 2 P に、 2 P を 1 P に） して か 5、 
パ スワ一 ドを 記録して < ださい。 

GAMEOVER この ゲームには、 ゲームオーバー かありません 。ゲームを も 

う 一度 最初から 行い 芒い 時は、 この コマンドを セレ ク 卜して 
T さい。 




F 1 最終 戦までの 道の D 


① この ゲームでは 、ステージ （レース） の 進行は ステ一 ジク ア 制では な < 、各 ステージ （レー 

刀に おける iii を ■しだ 蝨 (total p5Wt) が ニ 是 の ポィン H こ 望す る ごとに 装 

に 進める クオ I 」 フ アイ 制を とつて います。 

② FI 、 F 3、 F 3000 は 6 位 以内、 ス 卜ック 、ラリ一、 エン テュ ランスは 9 位 以内に 入る とポ イン 卜が 
得 £> れ ます。 1 位 9 点、 2 位 8 点、… 9 位 1 点と なります。 


さい レ ゆうせん みち つ ざ 

@ F 1 の 最終 戦までの 道のりは 次のと お 1 0 て す。 


STOCK , RALLY , F 3 

l ： 

£ N DURANS , F 3000 




FI 

ラづン ド 

Round 1 


FI 

ラ’， > ト」 

Round 

2,3 


FI 

ラウンド 

Round 

4,5 

0 

FI 

ラウンド 

Round 

6 J 

a 

FI 

Round 

8,9 

0 

FI 

ラヴ ンド 

Round 

10,11 

0 

FI 

ラヴ ント」 

Round 

12,13 

0 

FI 

号 ウン ト 

Round 

14,15 


FI 

ラウンド 

Round 

16 


必要と なる TOTAL-POINT 
12 POINT 

25 POINT 

33 P 〇 ]MT 

48 POINT 

65 PQiMT 

84 POINT 

105 pblN 丁 

128 POINT 

153 POINT 

180 POINT 









しよう かい 

レース 紹介 


F-l GRAND PRIX 

現在' の モーク 一 スポーツの に 吾っ 。 

全世界を 股に かけ、 年間 16 戦が 繰り広げられ、 それゆえに" F 1 サーカス” とも ( i ばれて いる。 

莫大な 資産を かけ、 最高の ス 夕ッフ によって 生み 备 された pi マシン S 。 

iooo 分の 1 杪 まで“ より 逮 ぐを if した マシンは 、まさに 1 る ii 窩と § える だろう。 

時速 300 krr を 越える スピードで 競い合う レ一 スは 、猫に ない。 

F 1 フ ランプ [ J のつ イナ一 は、 だから こそ の 舅” と 齒 ばれる。 




THE WAY TO FORMULA-1 

fi ドライバ一 の i を 獲得す る i には、? 卓より いろいろな レースに 出場し 経験を つまなければ な& 
ない。 この ゲームでは、 fi への i として こんな レ一 スを 設定し; e 。 



F-3000 

1985_ よつ、 それまで 荇 われて いた F -2 に茯 わつ!^ に 制定され だ。 かつて F -1 に I われて い C も 
のと 同 仕様の エンジンを 使用して いる だけに、 パワー、 スピード 共に F -1 に 最も 近い。 

ゲ 一 ム 中で 1 のコ 一 ス は、 局 速 コ一ナ 一 \ 急 力 一 ^ブと F -1 並み。 



F-3 

市販 車の エンジンを ペースと した 最小の フォー ミュラー カー。 

スピ一 ド、 パワーの 差は いかんと もしが だいが、 ドライ パーに 要求され る テクニックは かなりの 
もの。 F 1 を 目指す ドライバーの 当面の 目的と しても 人気が 高い。 

コースは ゆるやかな 中速 ニ! ーナ 一が 多い、 しかし 油断大敵/ 




ENDURANCE 

ブ □卜 タィフ カーに よる 耐久 レース。 フランスて 誇 われる ル* マン 24 fll 驗 レースが あま 1 0 にも M 
s 。 「ルマンを i する ものは® i を i す」 と i われる i に、 fi とは また I っだ週 酷 さを 南った レ一 
ス。 

コースは、 中速の あ 家り きつ < ない コーナーが# い。 道 幅の せまい s 拿で いかに M を かわす か ガボ 
イン 卜 0 



画 



RALLY 

ヨー^ ミは、 サフ ァリ ラリー、 RAC ラリー 奪に 饑 される WRC を K として、 


かず H お 


数多くのう 


すなち U 铲丨 J A ちな ど jt 

コ-スは、 砂地々 砂利道 等の ダ— トコ— スが碰 。越り g く、 しかも 萬 g は そそり わ 縫 会 
£> せた フシ ンを いかに コント ルす るかが 美め#。 



STOCK CAR RACE 

米国 独特の： 《ご」 ミグ ミ- ビ —十 关赞— で パワフルに i う、 アメリカ らし 
コースは、 道 幅が 広 < 敵を 抜き i ぃ 。結 芯 誓 為け。 



(注） いすれ の レ- ス も、 遍の レ- スと私 や ル _ル の 2 で蓬う 線が ぁ ります。 



テクニック 


① 効率の よい 加速を する ためには、 ギアチェンジ 操作が 必要 てす。 最初、 □— ギアで 加速し、 夕 
コメ一 夕 一を 見ながら レッド ゾーンに 上がっ だ 瞬間 C チェンジ する タイミングを 的確に つかん 
で ¥ さい。 

©セレ ク卜 できる パーツの 特性を k < 見つけ 出す 事 か \ 勝利への 近道です。 特に エンジンは、 そ 
れぞれ 異なっ; e 特性を 持って います。 

③ コーナーを ど ラ 攻める かが 勝負の カギ です。； 〇— フの外 測 か 5 やや 速度を 落として 侵入し、 速 
度を 上げながら 内側に 切り込む 様に 抜ける。 アウ 卜 イン アウ 卜、 ス □_ イン ファース 卜 アウ 卜 
を 心掛けて 下さい。 

@ ビッ 卜の 作業を うま < 切り上げて □ス夕 イムを 無 < しまし よう。 残り 1 周を 回る のに、 満夕ン の 
ガソリンは 必要ありません。 

©走行 中、 v シンが ス u ッフ して 横 すべりを はじめた 時は スリップ している 方向に / \ ン ドルを 切 
る ことにより スリップを 止める ことができます。 

◎ラ |」 一 コースでは マシンを 故意に ス u ップ させて マシン© 方向を 変える ことが ポ イン 卜です。 



コナ S の 人気 MSX ソフ卜 データ 


けぃ y き 

めぃ しょぅ 

はつば = び 

m M 

i m 

ROM 

RC753 

ウシ ャス 

[3ゥな，ぅ 

MSX2 

¥5,800 

メガ ROM 

RC752 

F1 スビ U ッ卜 

[ J ゥ^ 

MSX 

¥5,800 

メガ ROM+SCC 

RC751 

ブラ デ Y ウス 2 


MSX 

¥5,800 

メガ ROM+SCC 

RC750 

メタル ギア 

U ? ば ごら 1* *ぅ 

MSX2 

¥5,800 

メガ ROK/I 

RC749 

ガ リ ウスの 迷宮 

はつ う 

MSX 

¥4,980 

メガ ROM 

RC748 

かんばれ ゴ エモン 

は つ ば1 いら rt う 

MSX2 

¥5,800 

メガ ROM 

RC747 

炎の M 

はつ ら 《 s う 

MSX2 

¥5,800 

メガ ROM 

RC746 

S バ-ト 

H っばぃ 6#ぅ 

MSX 

¥4,800 

32KB 

RC745 

キン ブ コング 2 

はつ^^ «う 

MSX2 

¥5,800 

メガ ROM 

RC744 

1 A 城 ドラキュラ 

[1 つ ( Jg ら 1¢ う 

MSX2 

¥5,800 

メガ ROM 

RC743 

夢 大陸 ァド ペンチ ャ— 

[ J つ う 

MSX 

¥4,980 

メガ ROM 

RC742 

ヴラディ ウス 

は， セち (* ぅ 

MSX 

¥4,980 

メガ ROM 


★カシオ PV 7 は、 バソコ ンス □ツ 卜の コネ ク 夕一に 音響 出力が 付いていな いため SCC の 
音が でません。 専用の 拡張 ス □ツ卜 ポッ クスを 使用して < ださい。 

★カシオ MX 101 、MXm サン 彐一 MPC -1、 MPC -25 FD \ 日立 MB - H 3 等は PSG と SCC 

の 音の バラン スガ 悪 < なります。 ゲームの 進行には 影響はありません。 


♦落丁* 乱丁を 除き、 この 取扱説明書の 再発 行は いたしません。 

* この 製品は、 GH 1 および GE 32 規格の パーソナル コン ビュー 夕に 共通して ご 使用い 
だ だけます。 

* カー 卜 リッジを 着脱す る 時は 必ず 本体 電源を OFF にして < ださい。 

* 精密 機器です か 5 絶対 分解し ないで < ださい。 

* 長時間に わたり ゲームを する 時は、 1 時間 ごとに 10 〜 20 分の 休憩を しま しょ ラ。 

♦この 商品は コナ S 工業 株式会社が 開発した オ U ジナル 作品です 。当社の 許可な < 、映像、 
音響、 フ □ブラム、 印刷物な どの、 全部 まだは一 部を 複製す る ことを 禁じます。 

* この 作品の ゲーム 進行 や 内容に 関する 質問には 一切 お答えで きません。 






コナ S 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 m 3 丁目 TEL 03-^4-5678 fTO 



